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Preloader در فلش   

  
 است که به بازدید کننـدگان نـشان مـی دهـد چـه       Preloader استفاده از    Flashیکی از رایج ترین تکنیک های       

  .مقدار از فیلم بارگذاری شده است
  . امیدوارم به کارتان بیاید.  را برایتان شرح می دهم Preloaderنگی ساخت یک .در این آموزش چگ

  
   : Preloaderر ایجاد کاد: مرحله اول 

  . د راین مرحله باید مستطیل هایی ایجاد نماییدکه به تدریج لود شدن فیلم را نمایش دهند
لایـه  . ( بگذاریـد outerbox و   progressbar   ، whitespaceسـه لایـه جدیـد بـا نـام           . فیلم جدیدی را باز کنید    .1

progressbar  بالاترین لایه وouterboxنند شکل ما.  پایین ترین لایه باشد(  

  
  .  مستطیلی دراز، باریک و دارای زمینه ترسیم کنیدouterboxدر لایه . 2
 مستطیلی دارای زمینه سفید ایجاد کنید که کمـی بـاریکتر و کوتـاه تـر از مـستطل اولـی                      whitespaceدر لایه   .3

 و مختـصات نقطـه   H به ارتفاع مستطیل سفید رنگ در کادر متن  Property inspectorدر بخش انتهایی . باشد
X در کادر متن Xتوجه کنید  .  

  
 را بیاوریـد   Convert to Symbol ، گزین ctrl+F8در حالی که مستطیل سفید رنگ انتخاب شده است با زدن 

   ذخیره نمایید whitespace و با نام  movie Clipو آن را به عنوان 
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   بگذارید  whitespace نام آن را  Propertiesو در بخش 

  
ارتفاع این مستطیل بایـد بـا مـستطیل         .  مستطیلی با رنگ زمینه ی متفاوت ترسیم کنید          progressbarدر لایه   . 4

 قرار  whitespaceآن را دقیقا در مختصات مستطیل .  پیکسل باشد10 یکی باشدو عرض آن whitespaceلایه 
 Instance ذخیره نمایید و در myProgressBar تبدیل نمایید و با نام Movie clipدهید و مانند قبل آن را به 

Name  در بخش Proerty  نام MyProgressBarرا وارد نمایید  .  
  : فایل شما اکنون باید به شکل زیر باشد

  
  
  

   :  Preloaderایجاد انیمیشن : مرحله دوم 
مـن از انیمیـشن سـاده ی        . در این مرحله انیمیشنی ایجاد می کنیم که در حین بارگذاری فیلم دائماً تکـرار شـود                

  .  استفاده می کنم . . . . Loadingنمایش حروف 
 را در بـالای کـادر    . . . Loadingکلمـه ی  .  بگذاریـد loadingلایـه جدیـدی وارد کـرده و نـام آن را      .1

Preloader همونی که در مرحله قبل ساختیم( خود بگذارید(.  
 و سـپس بـاز هـم از    Break Apartگزینـه ی   Modifyدر حالی که حروف انتخاب شده اند از منـوی   .2

حـال حـروف شـما در لایـه هـای      . ( را انتخاب کنیـد Distribute to Layers  گزینه یModifyمنوی 
 )مختلفی قرار گرفته اند

 زمـانی نـان داده شـود کـه      O بکشید تـا  3، روی فریم اول کلیک نمایید و آن را به فریم  Oدر لایه ی  .3
مـابقی را  .  بکشید   5 روی فریم اول کلیک کرده و آن را به فریم Aدر لایه .  رسید3فریم انیمیشن به 

 . هم تغییر دهید تا حروف به ترتیب و پشت سر هم نمایش داده شوند

 آخرین لایـه کلیـک   24 را نگه دارید و روی فریم Shift کلیک کرده و دکمه ی  L لایه 24روی فریم  .4
 را بزنید تا یـک فـریم ایجـاد    F5 تمام لایه ها انتخاب شوند سپس دکمه ی 24نمایید تا تمام فریم های      

 . شود
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 را F6 کلیـک کـرده و دکمـه ی    outerbox و  pregressor، whitespace ام لایـه هـای   24در فـریم   .5
 بزنید تا فریم اصلی اضافه شود

  . باشدزیر ل باید لایه هایتان مانند شکل حا

  
  
  
  

  Action Scriptافزودن کد : مرحله سوم 

 آن را بنویسیم تا موقعیت نوار بارگذاری را تنظیم و بررسی کند که چه مقدار Action Scriptحال باید کد 
 دائمـا   Preloader  عرض نوار نشان دهنده مقدار بارگذاری است و انیمیشن        . اری شده اند  از فریم ها بارگذ   
  . تکرار می شود

   : Action script برای نوشتن 
  .  بگذاریدactionsلایه جدیدی اضافه کرده و نام آن را 

  .  کد زیر را تایپ نماییدactionدر فریم اول از لایه 
  

xLoc = myProgressBar._x; 
  

  . و کد زیر را در آن بنویسید. اد شود را بزنید تا یک فریم اصلی ایجF6 کلید actionsدر فریم دوم از لایه 
if (_framesloaded >= _totalframes  (}  
 gotoAndPlay ("Main", 1(;  
{ 
fractionLoaded = _framesloaded/_totalframes; 
myProgressBar._width = (fractionLoaded*whiteSpace._width) + 2; 

myProgressBar._x = xLoc + (fractionLoaded * whiteSpace._width/2) - 5; 

 
کـد زیـر را در داخـل آن    .  یک فریم اصلی ایجـاد کـرده   F6 با زدن  actionsدر فریم بیست و چهارم لایه 

  . قرار دهید



Ahoo Engineering Group                                      
 

www.AhooEG.com   4   

gotoAndPlay(2); 

  .  آماده است و باید آن را به فیلم اصلی اضافه نمایید  Preloaderحال 
  ایجاد فیلم اصلی : مرحله ی چهارم 

  .  را در صحنه ای مجزا از فیلم اصلی قرار دهید Preloaderاکنون باید 
روی نام صحنه مورد .  را باز کنیدScene انتخاب کرده و پنل Choose Window را از منوی  Sceneگزینه ی 

   را تایپ کنید  Preloaderوو عبارت )   استScene1به صورت پیش فرض ( نظر دابل کلیک کرده 
توجـه داشـته باشـید کـه صـحنه      ( بگذاریـد Mainیک کرده و نام صـحنه جدیـد را    کلadd Sceneروی دکمه ی 
Preloader باید روی سایر صحنه ها باشد (.  

  . فیلم اصلی دلخواه خود را ایجاد کنید
 stop مجددا اجرا نشود فیلم شما یا باید به صورت تکـرار حلقـه وار باشـد و یـا در انتهـا                        Preloaderبرای اینکه   

  . شود
  

  wiley (0انتشارات  (Fast Macromedia Flash MX Techniques 50: مرجع 
  
  
 


