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 Flash با استفاده از  Popupپنجره های ساخت 

  
 این پنجره ها زمانی نشان داده میشوند کـه           حتما با این پنجره ها در صفحات مختلف وب سایت ها آشنا هستید،            

 می تواند این پنجره ها را به هر جایی مایل است بکشد یـا               کاربر بر روی دکمه ای کلیک می کند و بازدید کننده          
   :وزش طراحی این پنجره ها «، حال آآن ها را ببندد

  
  : ایجاد پنجره بازشونده : مرحله اول 

در فریم اول، یک پنجره بـاز شـونده   . تغییر دهید popup windowنام لایه اول را . فیلم جدیدی را باز کنید. 1
یکی از مزایای استفاده از فلش برای این پنجره ها این است که شما بـه     کلی که مایل هستید،   هر ش . (ترسیم کنید 

 نـوار   . )راحتی می توانید از پنجره هایی با شکل های مختلف مثل دایره ، لوزی یا هر طرح دیگری استفاده کنیـد                    
یدن پنجره به اطراف استفاده کننـد       عنوانی برای این پنجره ایجاد کنید تا بازدیدکنندگان بتوانند ا زآن برای کش            

 در نظر بگیرید تا به کمک آن بتـوان          Closeمنطقه ای را نیز برای دکمه ی        . . .) مشابه نوار عنوان در ویندوز یا       (
  . پنجره را بست

 Insert را انتخـاب کنیـد و از منـوی    دپنجره باز شـونده در نظـر گرفتـه ای ـ   نوار عنوان حال طرحی را که برای     . 2
 و  Buttonو طرح خود را به عنوان )   را بزنید F8یا دکمه ی ( را انتخاب کنید Convert to Symbol ی گزینه
  .  ذخیره کنیدDragButtonبا نام 

شـکل آن را ترسـیم      () در همان منطقه ای کـه در نظـر گرفتـه ایـد            ( دکمه ای اضافه نمایید      closeبرای بخش   . 3
 و با نـام   Button آن را به عنوان  Insertاز منوی  Convert to Symbolنمایید و با انتاب آن و زدن گزینه ی 

CloseButtonذخیره نمایید (  
 گزینـه ی  Insertرا انتخـاب نمـوده و از منـوی         ) closeنـوار عنـوان و دکمـه ی           طرح صفحه، (تما اشیا موجود    . 4

Convert to Symbol و آن را به عنوان  را انتخاب نماییدMovie Clipام  به نpopupذخیره نمایید  .  
 Movieبـه عنـوان نـام     (Instance Name را در کادر متن myPopUp1 عبارت Property inspectorدر . 5

clip ( تایپ نمایید .  
  

  : تنظیم پنجره باز شونده :مرحله دوم 
  . حال تنظیمات مربوط به پنجره را انجام می دهیم

 قرار دهیدتا بلافاصله بعـد از  Movie clip popup مربوط به Timelineپنجره باز شونده را در فریم دوم از . 1
 کلیـک کـرده تـا    popup بـا نـام   Movie clip بـر روی  Libraryاز . (نمایش فیلم در صفحه نمایش داده نـشود 

   . ) به فریم دوم منتقل نمایید انتخاب کرده و  باز شود سپس کل طرحنصفحه مربوط به آ
  : ید و کد زیر را برای آن واردنمایید روی فریم اول کلیک کن. 2

stop() ;  
  .  را بنویسیدstop کد Actionبر روی فریم دوم نیز کلیک کرده و در پنل . 3
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stop(); 
  :  سپس کد زیر را برای آن بنویسید را انتخاب کنید و) که نوار عنوان پنجره ما است (dragbuttonدکمه ی . 4

on (press) { 
 startDrag(""); 
} 
on (release) { 
 stopDrag(); 
} 

  
  . تا امکان درگ کردن را برای بازدیدکنندگان فعال نمایید

  
  : را انتخاب کرده و کد زیر را بر روی آن بنویسید closebuttonدکمه ی . 5

on(release) { 
 gotoAndPlay(1); 
} 

ارا را بـه درسـتی انجـام داده    در صورتی کـه ک ـ ( برگردید Timelineکلیک کنید تا به  Scene1حال بر روی . 6
شکلی را مشاهده نمایید در غیر این صورت کارها را تکرار نمایید تـا بـه حالـت          باشید نباید بر روی صفحه اصلی       

  ).درستی برسید
  
  

   Popupافزودن دکمه برای باز کردن : مرحله سوم 
 popupو آن را بـه زیـر لایـه      بگذاریـد pushbutton آن را  ، نـام  ایجـاد کنیـد   scene1لایه ی جدیـدی در  . 1

windowبکشید  .  
شکل دکمه ی خود را ترسیم و . (  ایجاد نمایید BringUpPopupدکمه ی به دلخواه خود را با نام         در این لایه    . 2

  .) ذخیره کنیدBringUpPopup و با نام Button آن را به صورت F8با انتخاب آن و فشردن کلید 
  :  بنویسید BringUpPopup سپس کد زیر را روی دکمه ی.  3

on (release) { 
 with (myPopUp1) { 
  play(); 
 } 
} 
 

  . اده است آن را اجرا و نتیجه را مشاهده نماییدمحال فیلم شما آ 
  

  ) wileyانتشارات  (Fast Macromedia Flash MX Techniques 50: مرجع 
  
  
 


