
  
 

Creating Smart Tag for Components  
  

  نحوه ساختن

Smart Tag  
  براي كامپوننت هاي كاربر

  در

  وي بي دات نت
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Smart Tagچيست؟   
 

Smart Tag     ها منو هایی هستند که در هنگام طراحی محيط کـاربری برنامـه روی بعـضی از کنتـرل 
زینه های منویی به برنامه نویس نهایی کمـک مـی کننـد تـا راحـت تـر بـا ایـن            این گ . ها ظاهر می شوند   
.  ساخته شـده انـد  1 ها جهت سهل الاستفاده کردن یک کامپوننتSmart Tagدر واقع . کنترل ها کار کند

ایـن گزینـه   .  را مـشاهده مـی فرمایيـد   Panel مربـوط بـه یـک کنتـرل     Smart Tagدر شکل روبرو نمـایی از  
 و Dock و تغيير در خصوصيت  Propertiesامه نویس کمک می کند تا بدون مراجعه به پنجره برنمنویی به 

ایـن  .  ست کنـد All را به Panel کنترل Dockخصوصيت " Dock to parent container"فقط با کليک گزینه 
خـصوصيت  برنامه نـویس اوليـه   معمولاً .  خود را بپوشاند 2کار باعث می شود تا کنترل تمامی سطح والد
 ها قرار می دهد تا دسترسـی بـدان هـا    Smart Tag را در 3پر کاربرد یک کنترل یک اعمال هنگام طراحی

عمـل هنگـام طراحـی اسـت کـه       یـک  "Dock to parent container"در این شـکل  . سده تر صورت بگيرد
 .ت می کنند  اعمال هنگام طراحی به طور خودکار یک یا چند خصوصيت را به مقداری س             . شرح داده شد  

به منظور توسعه کامپوننـت سـهل الاسـتفاده و حرفـه ای              هستيد   4چنانچه شما یک برنامه نویس ثانویه     
 Smart Tagبه عنوان نمونه نصب . لاطم است تا در مورد رفتار های زمان طراحل نيز تمهيداتی بيندیشيد

 2.0وســعه دات نــت نــسخه در ادامــه نحــوه انجــام ایــن کــار در فــضای ت. روی کنتــرل از ایــن مثــال اســت
  .توضيح داده خواهد شد) VBسينتکس (

  

  
  1شکل شماره 

  نحوه سازماندهي مقاله
مقاله سعی شده است طبق روش قدم زدن مایکروسافت مراحل انجام این کار با یـک مثـال                  در این   

  .ساده همراه شود
ایـن  . گـر نوشـته ایـم   ما یک کنترل ساده برای ایجاد حالت محو تدریجی یـک رنـگ و ورود بـه زنـگ دی               

  :شامل سه خصوصيت زیر استکنترل 

              
1 Component 
2 Parent 
3 Design-time Methods  
  برنامه نويس کامپوننت4



  
  توضيحات  نوع  نام خصوصيت

Color1 Color رنگ اول را مشخص می کند  
Color2  Color رنگ دوم را مشخص می کند  

GradientMode  LinearGradientMode  جهت ترسيم را مشخص می کند  
  

 .ی زمان طراحی کنتـرل اضـافه کنـيم    را به منوDockما سعی داریم این سه خصوصيت و خصوصيت      
  )2مطابق شکل شماره (

  
  2شکل شماره 

  
مـن در ایـن   (سپس کد های مربوط بـه کنتـرل مـورد نظـر     . ابتدا یک کلاس جدید به پروژه اضافه کنيد       

  :کد های کنترل من به این شکل هستند. در آن درج کنيد)  نهاده امTGPanelمثال نام کنترل را 
  

 
Public Class TGPanel 
   Inherits System.Windows.Forms.Panel 
 
   Dim _Color1 As Color = Color.Silver 
   Dim _Color2 As Color = Color.Gray 
   Dim _GradientMode As LinearGradientMode = 
LinearGradientMode.Horizontal 
   ' 
 
   Private Sub TGPanel_Resize(ByVal sender As Object, ByVal e As 
System.EventArgs) Handles Me.Resize 
      Call PaintMe() 
   End Sub 
 
   <System.Diagnostics.DebuggerStepThrough()> _ 
   Private Sub PaintMe() 
      Dim g As Graphics 
      Dim bmp As Bitmap 
      Dim rc As Rectangle 
      Dim brsh As Brush 
 
      If _GradientMode = LinearGradientMode.Vertical Then 
         rc = New Rectangle(0, 0, 1, Me.Height) 
         bmp = New Bitmap(1, Me.Height) 
      Else 



         rc = New Rectangle(0, 0, Me.Width, 1) 
         bmp = New Bitmap(Me.Width, 1) 
      End If 
 
      brsh = New Drawing2D.LinearGradientBrush(rc, _Color1, _Color2, 
_GradientMode) 
 
      g = Graphics.FromImage(bmp) 
      g.FillRectangle(brsh, rc) 
      Me.BackgroundImage = bmp 
 
   End Sub 
 
   Public Property Color1() As Color 
      Get 
         Return _Color1 
      End Get 
      Set(ByVal value As Color) 
         _Color1 = value 
         Call PaintMe() 
      End Set 
   End Property 
 
   Public Property Color2() As Color 
      Get 
         Return _Color2 
      End Get 
      Set(ByVal value As Color) 
         _Color2 = value 
         Call PaintMe() 
      End Set 
   End Property 
 
   Public Property GradientMode() As LinearGradientMode 
      Get 
         Return _GradientMode 
      End Get 
      Set(ByVal value As LinearGradientMode) 
         _GradientMode = value 
         Call PaintMe() 
      End Set 
   End Property 
 
End Class  

  
  

  قبل از ادامه کار فضاهای نامی زیر را در محيط کد وارد کنيد
Imports System 
Imports System.Text 
Imports System.Drawing 
Imports System.ComponentModel 
Imports System.Drawing.Drawing2D 
Imports System.ComponentModel.Design 

 
بنـابرین بایـد   . تا بدین جا کنترل ما کامل شده و کار می کند اما ما هنوز به هـدف خـود نرسـيده ایـم            

  .اعمال دیگری را نيز صورت دهيم
  

بدین منظور روی .  به پروژه اضافه شوند System.Designبرای ادامه کار لازم است تا مرجع  :توجه 
سـپس مرجـع یـاد شـده را بـه پـروژه اضـافه        .  را انتخاب کنيـد Add Refrenceليک کنيد و  کProjectمنوی 
  .کنيد



  
 کـــــه کنتـــــرل را ســـــاخته ایـــــد یـــــک کـــــلاس دیگـــــر کـــــه از   5در همـــــان فـــــضای اســـــمی

System.ComponentModel.Design.DesignerActionList      من نام ایـن     . ارث بری داشته باشد ایجاد کنيد 
  . نهاده امTGPanelActionListکلاس را 

  :متغير های زیر را به کلاس اضافه کنيد
   Dim _TGPanel As TGPanel 
 
   Dim _DesignerActionUISvc As DesignerActionUIService = Nothing 

  
 در . خواهـد بـود  DesignerActionUIServiceمتغير اول از نوع کنتـرل ایجـاد شـده مـا و دومـی از نـوع         

  . را خواهيد دیدادامه کاربرد این متغير ها
  :متد سازنده ای مانند زیر به این کلاس اضافه کنيد

  
   Public Sub New(ByVal _Component As IComponent) 
 
      MyBase.New(_Component) 
      Me._TGPanel = _Component 
 
      Me._DesignerActionUISvc = 
CType(GetService(GetType(DesignerActionUIService)), 
DesignerActionUIService) 
 

End Sub 
_Component :         که مقـدار آن را در      . کامپوننت انتخاب شده در محيط طراحی ویژوال استودیو است

  .ميریزیم)TGPanel_(متغيری از نوع کامپوننت مورد نظر که قبلاً ایجاد کرده ایم  
ــر  ــرویس  DesignerActionUISvc_متغيــ ــدار ســ ــا مقــ  DesignerActionUIService بــ

  .پر می شود) سرویس منو های زمان طراحی ویژوال استودیو(
  

  :در قدم بعدی روتين زیر را به کلاس اضافه کنيد
   Private Function GetPropertyByName(ByVal _PropName As String) As 
PropertyDescriptor 
      Dim _Prop As PropertyDescriptor 
      _Prop = TypeDescriptor.GetProperties(_TGPanel)(_PropName) 
      If _Prop Is Nothing Then 
         Throw New ArgumentException("Property not found!", 
_PropName) 
      Else 
         Return _Prop 
      End If 

End Function 
  

   .برد دارداین روتين  جهت دریافت خصوصيت یک شی در زمان توليد کار
تمام خصوصيت های مورد نظر را که باید در زمان طراحی نمایش داده شوند را به صورت خـصوصيت                   

بـا ایـن تفـاوت کـه در هنگـام مقـدار دهـی بایـد از روتـين بـالا بـرای مقـدار دهـی               . های کلاس ایجاد کنيد   
  .استفاده شود

  :مثال
   Public Property Color1() As Color 
      Get 
         Return _TGPanel.Color1 
      End Get 
      Set(ByVal value As Color) 
         GetPropertyByName("Color1").SetValue(_TGPanel, value) 
      End Set 

End Property 

              
5 Namespace  



  :در مرحله بعد روتين زیر باید به کلاس اضافه شود
Public Overrides Function GetSortedActionItems() As 
DesignerActionItemCollection 
      Dim _Items As New DesignerActionItemCollection() 
 
      _Items.Add(New DesignerActionHeaderItem("Appearance")) 
 
      _Items.Add(New DesignerActionPropertyItem("Color1", "First 
Color", "Appearance", "Set the first color.")) 
      _Items.Add(New DesignerActionPropertyItem("Color2", "Second 
Color", "Appearance", "Set the second color.")) 
      _Items.Add(New DesignerActionPropertyItem("GradientMode", 
"Gradient Mode", "Appearance", "Set the Gradient Mode")) 
      _Items.Add(New DesignerActionPropertyItem("Dock", "Dock", 
"Appearance", "Set the Control dock property")) 
 
      Return _Items 
 
      Me._DesignerActionUISvc = 
CType(GetService(GetType(DesignerActionUIService)), 
DesignerActionUIService) 
 

End Function 
لـذا بایـد بـه      . به این کـلاس بـه ارث رسـيده اسـت          ) DesignerActionList( کلاس سازنده    این تابع از  

  . تعریف گرددOverridesصورت 
مقـدار برگـشتی ایـن تـابع از نـوع      .  را بـر مـی گردانـد   Smart Tagاین تابع ليست آیـتم هـای منـوی    

DesignerActionItemCollectionی هنگام طراحی استاین نوع بيانگر کلکسيون آیتم های منو.  است.   
  :توضيحات

  خط زیر یک گروه به ليست منو ها اضافه می کند
_Items.Add(New DesignerActionHeaderItem("Appearance")) 

  
 Appearance مپ شده و در گروه Color1 که به خصوصيت First Colorخط زیر یک آیتم از منو با نام 

  قرار دارد را ایجاد می کند
_Items.Add(New DesignerActionPropertyItem("Color1", "First Color", 
"Appearance", "Set the first color.")) 

  
  نوشته شده است DesignerActionUISvcاین خط برای مقدار دهی مجدد 

Me._DesignerActionUISvc = 
CType(GetService(GetType(DesignerActionUIService)), 
DesignerActionUIService) 

  
  .کار این کلاس تمام شده اما ما هنوز به هدف خود رسيده ایم

در همـــــــــــان فـــــــــــضای اســـــــــــمی یـــــــــــک کـــــــــــلاس دیگـــــــــــر بـــــــــــا کـــــــــــه از  
System.Windows.Forms.Design.ControlDesignerارث بری داشته باید ایجاد کنيد .  

بدین منظـور یـک متغيـر بـه ضـورت زیـر تعریـف               . این کلاس قرار است ليست منو ها را برگشت دهد         
  :کنيد

Private _Lists As DesignerActionListCollection 
  
  
  

این کلاس یک تابع موروثی با نام  دارد که ما از آن برای برگشت دادن ليست منو ها اسـتفاده مـی                       
  .بدین صورت آن را کد نویسی کنيد. کنيم

   Public Overrides ReadOnly Property ActionLists() As 
DesignerActionListCollection 
      Get 
         If _Lists Is Nothing Then 
            _Lists = New DesignerActionListCollection() 
            _Lists.Add(New TGPanelActionList(Me.Component)) 
         End If 
         Return _Lists 



      End Get 
End Property 

  
  . گذاشته امTGPanelDesignerمن نام این کلاس را 

خط زیر را که معرف یک کد پيش اجرا است بـه قبـل از عنـوان کـلاس        . کار ما تقریبا تمام شده است     
  فوق اضافه کنيد

<System.Security.Permissions.PermissionSetAttribute(System.Security.P
ermissions.SecurityAction.Demand, Name:="FullTrust")> _ 

  
  : خط قبل از کلاس کامپوننت هم این خط را بيفزایيدبه

<Designer(GetType(TGPanelDesigner))> _ 
  
  

  . را در پروژه خود ببينيد2اگر کارتان را درست انجام داده باشيد می توانيد شکل . کار ما تمام شد
  
  
  
  
  

  خلاصه كار
  .هيد تا نتيجه کار را خودتان ببينيدحوصله تعقيب کردن مراحل را نداشتيد کار های زیر را انجام داگر 

 .یک سند کد جدید به پروژه خود اضافه کنيد •
  را به پروژه اضافه کنيدSystem.Designمرجع  •
 کد زیر را در سند کد درج کنيد و پروژهخ با بسازید •
  منوی آن را ببينيدSmart Tag را روی فرم قرار دهيد و TGPanelسپس کامپوننت  •
  
  :کد
  

Imports System 
Imports System.Text 
Imports System.Drawing 
Imports System.ComponentModel 
Imports System.Drawing.Drawing2D 
Imports System.ComponentModel.Design 
' 
 
 
<Designer(GetType(TGPanelDesigner))> _ 
Public Class TGPanel 
   Inherits System.Windows.Forms.Panel 
 
   Dim _Color1 As Color = Color.Silver 
   Dim _Color2 As Color = Color.Gray 
   Dim _GradientMode As LinearGradientMode = 
LinearGradientMode.Horizontal 
   ' 
 
   Private Sub TGPanel_Resize(ByVal sender As Object, ByVal e As 
System.EventArgs) Handles Me.Resize 
      Call PaintMe() 
   End Sub 
 
   <System.Diagnostics.DebuggerStepThrough()> _ 
   Private Sub PaintMe() 
      Dim g As Graphics 
      Dim bmp As Bitmap 
      Dim rc As Rectangle 
      Dim brsh As Brush 



 
      If _GradientMode = LinearGradientMode.Vertical Then 
         rc = New Rectangle(0, 0, 1, Me.Height) 
         bmp = New Bitmap(1, Me.Height) 
      Else 
         rc = New Rectangle(0, 0, Me.Width, 1) 
         bmp = New Bitmap(Me.Width, 1) 
      End If 
 
      brsh = New Drawing2D.LinearGradientBrush(rc, _Color1, _Color2, 
_GradientMode) 
 
      g = Graphics.FromImage(bmp) 
      g.FillRectangle(brsh, rc) 
      Me.BackgroundImage = bmp 
 
   End Sub 
 
   Public Property Color1() As Color 
      Get 
         Return _Color1 
      End Get 
      Set(ByVal value As Color) 
         _Color1 = value 
         Call PaintMe() 
      End Set 
   End Property 
 
   Public Property Color2() As Color 
      Get 
         Return _Color2 
      End Get 
      Set(ByVal value As Color) 
         _Color2 = value 
         Call PaintMe() 
      End Set 
   End Property 
 
   Public Property GradientMode() As LinearGradientMode 
      Get 
         Return _GradientMode 
      End Get 
      Set(ByVal value As LinearGradientMode) 
         _GradientMode = value 
         Call PaintMe() 
      End Set 
   End Property 
 
End Class 
 
<System.Security.Permissions.PermissionSetAttribute(System.Security.P
ermissions.SecurityAction.Demand, Name:="FullTrust")> _ 
Public Class TGPanelDesigner 
   Inherits System.Windows.Forms.Design.ControlDesigner 
 
   Private _Lists As DesignerActionListCollection 
   ' 
 
   Public Overrides ReadOnly Property ActionLists() As 
DesignerActionListCollection 
      Get 



         If _Lists Is Nothing Then 
            _Lists = New DesignerActionListCollection() 
            _Lists.Add(New TGPanelActionList(Me.Component)) 
         End If 
         Return _Lists 
      End Get 
   End Property 
End Class 
 
Public Class TGPanelActionList 
   Inherits System.ComponentModel.Design.DesignerActionList 
 
   Dim _TGPanel As TGPanel 
 
   Dim _DesignerActionUISvc As DesignerActionUIService = Nothing 
   ' 
 
   Public Sub New(ByVal _Component As IComponent) 
 
      MyBase.New(_Component) 
      Me._TGPanel = _Component 
 
      Me._DesignerActionUISvc = 
CType(GetService(GetType(DesignerActionUIService)), 
DesignerActionUIService) 
 
   End Sub 
 
   Private Function GetPropertyByName(ByVal _PropName As String) As 
PropertyDescriptor 
      Dim _Prop As PropertyDescriptor 
      _Prop = TypeDescriptor.GetProperties(_TGPanel)(_PropName) 
      If _Prop Is Nothing Then 
         Throw New ArgumentException("Property not found!", 
_PropName) 
      Else 
         Return _Prop 
      End If 
   End Function 
 
   Public Property Color1() As Color 
      Get 
         Return _TGPanel.Color1 
      End Get 
      Set(ByVal value As Color) 
         GetPropertyByName("Color1").SetValue(_TGPanel, value) 
      End Set 
   End Property 
 
   Public Property Color2() As Color 
      Get 
         Return _TGPanel.Color2 
      End Get 
      Set(ByVal value As Color) 
         GetPropertyByName("Color2").SetValue(_TGPanel, value) 
      End Set 
   End Property 
 
   Public Property GradientMode() As LinearGradientMode 
      Get 
         Return _TGPanel.GradientMode 



      End Get 
      Set(ByVal value As LinearGradientMode) 
         GetPropertyByName("GradientMode").SetValue(_TGPanel, value) 
      End Set 
   End Property 
 
   Public Property Dock() As DockStyle 
      Get 
         Return _TGPanel.Dock 
      End Get 
      Set(ByVal value As DockStyle) 
         GetPropertyByName("Dock").SetValue(_TGPanel, value) 
      End Set 
   End Property 
 
 
   Public Overrides Function GetSortedActionItems() As 
DesignerActionItemCollection 
      Dim _Items As New DesignerActionItemCollection() 
 
      _Items.Add(New DesignerActionHeaderItem("Appearance")) 
 
      _Items.Add(New DesignerActionPropertyItem("Color1", "First 
Color", "Appearance", "Set the first color.")) 
      _Items.Add(New DesignerActionPropertyItem("Color2", "Second 
Color", "Appearance", "Set the second color.")) 
      _Items.Add(New DesignerActionPropertyItem("GradientMode", 
"Gradient Mode", "Appearance", "Set the Gradient Mode")) 
      _Items.Add(New DesignerActionPropertyItem("Dock", "Dock", 
"Appearance", "Set the Control dock property")) 
 
      Return _Items 
 
      Me._DesignerActionUISvc = 
CType(GetService(GetType(DesignerActionUIService)), 
DesignerActionUIService) 
 
   End Function 
End Class 
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