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Public Enum RasterOps  

  SRCCOPY = &HCC0020  

  SRCAND = &H8800C6  

  SRCINVERT = &H660046  

  SRCPAINT = &HEE0086  

  SRCERASE = &H4400328  

  WHITENESS = &HFF0062  

  BLACKNESS = &H42 

End Enum   

Declare Function BitBlt Lib "gdi32" ( _  

  ByVal hDestDC As Long, _ 

  ByVal x As Long, _ 

  ByVal y As Long, _ 

  ByVal nWidth As Long, _ 

  ByVal nHeight As Long, _ 

  ByVal hSrcDC As Long, _ 

  ByVal xSrc As Long, _  

  ByVal ySrc As Long, _ 

  ByVal dwRop As RasterOps _ 

  ) As Long   



 
: Bµ ¬B«±£nC c¼ƒ±U 

ByVal hDestDC As Long, _ 
.. 
ByVal hSrcDC As Long, _ 

 
  hDCو ) hDestDC( شيء مقصد hDCمقاديري را كه اينجا مورد استفاده قرار مي دهيم 

 ) منبع(براي اينكه ويندوز بداند كه تصوير را بايد از كجا . مي باشد) hSrcDC(شيء منبع 
 .  نام گرفته استhDC دارد كه در اينجا handleكپي كند نياز به يك ) مقصد(به محلي ديگر

 ويژوال بيسيك اين خاصيت را پشتيباني مي كند و) PictureBox(تصويرخوشبختانه جعبه 
 . استفاده نمودPicBox.hDC از API به سادگي مي توان بجاي استفاده از چندين تابع 

)HDC= Handel of Device Context( 
 تنظيم شده باشد True جعبه تصوير ويژوال بيسيك به AutoRedrawهنگاميكه خاصيت  : نكته

نه تغييري در تصوير آن فقط در حافظه نگهداري خواهد شد و روي صفحه نمايش هر گو
 .  براي به روز در آوردن آن استفاده شودRefreshاعمال نمي گردد مگر اينكه از خاصيت 

 
  :x,yپارامترهاي 

x :  مستطيل مقصد است) چپ-بالا(مختصات سمت چپ. 
y :  مستطيل مقصد است) چپ-بالا(مختصات بالا. 
 . بسيار شبيه هستندObject.Top و Object.Leftيندو به مقادير ا

 
 . هستندPixel بر حسب فقط ويندوز مقادير اينگونه APIدر اين تابع و تمام توابع : نكته 

 بودن واحد اندازه گيري طول در تصاوير Pixel راهي مطمئن كه مي توان بوسيله آن از
 : شود اطمينان حاصل نمود اين است كه قرار داده

PicBox.ScaleMode=3 

 
 xSrc,ySrcپارامترهاي 

xSrc :  مستطيل منبع است) چپ-بالا(مختصات سمت چپ. 
ySrc :  مستطيل منبع است) چپ-بالا(مختصات بالا. 

 
 nHeight,nWidthپارامترهاي 

nHeight : ارتفاع مستطيل تصوير مقصد است كه بايد تركيب شود. 



nWidth : د است كه بايد تركيب شودعرض مستطيل تصوير مقص. 
 

 dwRopآخرين پارامتر 

 فقط به كپي ساده يك تصوير روي تصوير يا محلي مستطيلي خلاصه نمي BitBltكار تابع 
شود بلكه به ما اجازه اعمال نمودن عملگرهاي منطقي و رياضي را روي دو تصوير منبع و 

 . يا عكس نمودن رنگ هابراي مثال ايجاد شفافيت در تصاوير و . مقصد ، نيز مي دهد
 : نحوه انتقال تصاير را از مبدا به مقصد معين مي نمايد dwRop پارامتر

SRCCOPY :تصوير مبدا را روي تصوير مقصد كپي مي كند. 
SRCAND : تصوير منبع را با تصوير مقصد بوسيله اپراتورANDتركيب مي كند . 

SRCINVERT :راتورتصوير منبع را با تصوير مقصد بوسيله اپXORتركيب مي كند . 
SRCPAINT :تصوير منبع را با تصوير مقصد بوسيله اپراتورORتركيب مي كند . 

 
 :چند مثال 

 
همانطور كه ذكر شد ، هر جعبه تصويري را كه در مثالهاي زير بر روي فرم قرار مي : تذكر

 . تغيير دهيدPixel آنرا به ScaleModeدهيد ، 
 

 
 
 

! كاشي كاري -١مثال   
 جعبه تصوير را روي فرم قرار دهيد و سپس تصويري دلخواه را در يكي از آنها نمايش دو

.دهيد  
 

Public Sub TilePictures(picTile As PictureBox, _ 
                        PicDestination As PictureBox) 
' TilePicture - tiles the given bitmap(bmp,jpg,...) into the given 
'window 
picTile.AutoRedraw = True 



PicDestination.AutoRedraw = True 
          
Do 
   Call BitBlt(PicDestination.hDC, PicDestination.CurrentX, _  
         PicDestination.CurrentY, _ 
         picTile.ScaleHeight, picTile.ScaleWidth, _ 
         picTile.hDC, 0, 0, vbSrcCopy) 
   DoEvents 
   PicDestination.Refresh 
   PicDestination.CurrentX = PicDestination.CurrentX + _  
                                        picTile.ScaleWidth 
   If PicDestination.CurrentX >= PicDestination.ScaleWidth Then 
       PicDestination.CurrentX = 0 
       PicDestination.CurrentY = PicDestination.CurrentY + _  
                                        picTile.ScaleHeight 
   End If 
   If PicDestination.CurrentY >= PicDestination.ScaleHeight Then _  
       Exit Do 
Loop 
 
End Sub 
 
Private Sub Form_Load() 
 TilePictures Picture1, Picture2 
End Sub 
 

 
 
________________ 
 

  تلفيق متن و تصوير-٢مثال 

. در تمام مثالها شماره جعبه هاي متن از بالابه پايين زياد مي شود  
 

 
Public Sub Show_Textured_Text(picText As PictureBox, _ 
  picTexture As PictureBox, PicDestination As PictureBox, _ 
  X As Long, Y As Long, strText As String, strFontSize As String, _ 
  strFont As String, strBold As Boolean, strItalic As Boolean) 
 



Dim w, h, t, hDcMem, hDcMem2, hdcScreen 
picText.AutoRedraw = True 
picTexture.AutoRedraw = True 
PicDestination.AutoRedraw = True 
 
picText.Font = strFont 
picText.FontSize = strFontSize 
picText.FontBold = strBold 
picText.FontItalic = strItalic 
picText.BackColor = RGB(255, 255, 255) 
picText.ForeColor = RGB(0, 0, 0) 
 
picText.Print strText 
 
hDcMem = picTexture.hDC 
hDcMem2 = picText.hDC 
hdcScreen = PicDestination.hDC 
 
w = PicDestination.Width 
h = PicDestination.Height 
 
t = BitBlt(hdcScreen, X, Y, w, h, hDcMem, 0, 0, vbSrcInvert) 
t = BitBlt(hdcScreen, X, Y, w, h, hDcMem2, 0, 0, vbSrcAnd) 
t = BitBlt(hdcScreen, X, Y, w, h, hDcMem, 0, 0, vbSrcInvert) 
 
 
picText.Refresh 
picTexture.Refresh 
PicDestination.Refresh 
 
  End Sub 
 
 
Private Sub Form_Load() 
TilePictures Picture1, Picture2 
Show_Textured_Text Picture3, Picture2, Picture4, _ 
     10, 10, "Textured Text", "25", "Verdana", True, False 
End Sub 
 



 
 
 
 
 
______________ 

  نشان دادن تصاوير غير چهار گوش بر روي تصويري ديگر-٣مثال 
براي اينكار بايد در . گاهي اوقات لازم مي شود كه تصاوير را از حالت مستطيلي خارج كنيم 

از )  سياه وسفيد(ماسك تصويري است دو رنگ . ابتدا يك ماسك از تصوير ايجاد نمود 
. شكل اصلي به رنگ سياه در آن ظاهرمي گرددتصوير اول ، قسمت هاي زائد به رنگ سفيد و  

 

 
 
 



Public Sub Show_Transparent_Picture(picSource As PictureBox, _ 
  picMask As PictureBox, PicDestination As PictureBox, _ 
  X As Long, Y As Long) 
 
 picSource.AutoRedraw = True 
 picMask.AutoRedraw = True 
 PicDestination.AutoRedraw = True 
 
 picSource.AutoSize = True 
 picMask.AutoSize = True 
 PicDestination.AutoSize = True 
 
 'Colour , Colour, Mask 
 'Colour , Colour, Colour 
 
 
 ' Paint the Mask onto the Destination using AND operator. 
 
 Call BitBlt(PicDestination.hDC, X, Y, _ 
 picSource.ScaleWidth , _ 
 picSource.ScaleHeight , _ 
 picMask.hDC, 0, 0, &H8800C6) 
 
 ' Paint the Source onto the Destination using XOR operator. 
 Call BitBlt(PicDestination.hDC, X, Y, _ 
  picSource.ScaleWidth , _ 
  picSource.ScaleHeight, _ 
  picSource.hDC, 0, 0, &H660046) 
 
 picSource.Refresh 
 picMask.Refresh 
 PicDestination.Refresh 
 
End Sub 
 
Private Sub Form_Paint() 
 Show_Transparent_Picture _ 
      Picture1, Picture2, Picture3, 30, 30 
 
End Sub 
 
________________ 
 

٢ كاشي كاري  -٤مثال   

. ك هم تابعي اينچنيني  دارد كه در مثال زير توضيح داده شده استخود ويژوال بيسي  
 
 



 
 
 
Public Sub TileBitmapsProcessBar( _ 
ByRef ctl As Object, ByRef pic As PictureBox) 
  Dim lRet As Long 
  Dim nOuterCount As Integer 
  Dim nInnerCount As Integer 
 
  ctl.AutoRedraw = True 
  pic.AutoRedraw = True 
   
  For nOuterCount = _ 
    0 To (ctl.Width \ pic.Width \ 2) + 1 
    For nInnerCount = _ 
      0 To (ctl.Height \ pic.Height \ 2) + 1 
      ctl.PaintPicture pic.Picture, _ 
        0 + nOuterCount * pic.ScaleWidth \ 2, _ 
        0 + nInnerCount * _ 
        pic.ScaleHeight \ 2, _ 
        pic.ScaleWidth / 2, pic.ScaleHeight / 2 
    Next 
  Next 
   
  ctl.Refresh 
  pic.Refresh 
End Sub 
 
Private Sub Form_Paint() 
 TileBitmapsProcessBar Picture3, Picture1 
End Sub 
_________ 
 

  بزرگ و كوچك كردن تصاوير-٥مثال 
:با استفاده از تابع زير مي توان اندازه تصاوير را تغيير داد     
 

Declare Function StretchBlt Lib "gdi32" ( _ 
  ByVal hdc As Long, ByVal x As Long, _ 
  ByVal y As Long, ByVal nWidth As Long, _ 
  ByVal nHeight As Long, ByVal hSrcDC As Long, _ 
  ByVal xSrc As Long, ByVal ySrc As Long, _ 
  ByVal nSrcWidth As Long, ByVal nSrcHeight As Long, _ 



  ByVal dwRop As Long) As Long 
 
 
Public Sub StretchPicture( _ 
picSource As PictureBox, _ 
PicDestination As PictureBox, stretchX As Long, _ 
stretchY As Long _ 
) 
'this sub stretchs the picSource into the picDestination 
'by : Vahid Nasiri 
 
PicDestination.AutoRedraw = True 
picSource.AutoRedraw = True 
 
PicDestination.Cls 
StretchBlt PicDestination.hdc, 0, 0, _ 
stretchY, _ 
stretchX, _ 
picSource.hdc, _ 
0, 0, _ 
picSource.ScaleWidth, picSource.ScaleHeight, _ 
vbSrcCopy 
 
PicDestination.Refresh 
 
End Sub 
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