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  Adobe Premiere آموزش برنامه

  )مودقسمت (

  
همانطور که در قسمت های قبلی نیز اشاره شد، پریمیر برنامه بسیار جذابی اسـت کـه در سـایه کمـی پـشتکار و                         

 از پریمیر برای    در این قسمت قصد داریم    . ممارست می توان در آن اقدام به ساخت فیلمهایی زیبا و جذاب نمود            
  .اعمال افکتهای زیبا بر روی فیلم استفاده کنیم پس با ما همراه باشید

  
  شروع کار 

پـس از   .  کلیلک کنید تا برنامه پریمیر فعال گـردد        Startبه روی آیکون برنامه پریمیر در روی میزکار یا منوی           
توسـط ایـن پنجـره شـما     . ردد نمایش ظاهر می گ ـصفحه در روی Load Project Settingظه پنجره حل چند
منبـع شـما مـی توانـد        (توانید نوع منبعی که می خواهید جهت کار در پریمیر استفاده کنید را مشخص نمائید                 می

اسـتفاده را    در این پنجره شما باید نوع منبـع مـورد         ).  باشد CD-Romیک دوربین فیلمبرداری دیجیتالی یا یک       
 زیـر انتخـاب   ح شما می توانید شش منبع را به شـر Avallable Presetsدر پنجره فوق در قسمت . معین کنید

  :کنید

کـه از    این منبع برای استفاده از تصاویر دوربین های فیلمبرداری دیجیتالی استفاده می شـود              :DV-NTSCمنبع  
  . استفاده می نمایندNTSCفرمت پخش 

که از  لمبرداری دیجیتالی استفاده می شوداین منبع نیز برای استفاده از تصاویر دوربین های فی :DV-PALمنبع  
  . استفاده می نمایندPALفرمت پخش 

  .  و یا اینترنت به کار برده می شودCD-ROMاین منبع برای استفاده از تصاویر  :Multimediaمنبع  
  . این منبع برای استفاده از تصاویر دیجیتال استفاده می گردد : NTSC 480* 640منبع 
  . این منبع برای استفاده از تصاویر آنالوگ استفاده می شود :NTSC 480* 720منبع
 یا MPEG که با فرمت PALاین منبع برای تصاویر  :PAL QUICKTIME یاViedeo For Windowsمنبع 
AVIمی باشد استفاده می شود  .  

  .  کلیک کنیدOKاوره ای فوق بروی کلید حبعد از انتخاب نوع منبع در کادر م
  

  rough cutلیپ ها و ایجاد یک وارد کردن ک
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پریمیر   پنجره اصلی برنامهLoad project settingاوره ای حبعد از اعمال تنظیمات مورد نظرتان در کادر م
در قسمت های قبلی به بررسی اجزای مختلف این برنامه پرداخته . ( نمایش ظاهر می گرددصفحهو در روی 

  : رد نظرتانبرای وارد کردن کلیپ ها از منبع مو). ایم

از منبع مورد ( انتخاب کرده و در پنجره ظاهر شده File در منوی Import را از زیر منوی Fileگزینه  -1
  . فایل دلخواه را انتخاب نمائید) نظرتان

 برای این منظور استفاده Shiftبرای وارد کردن چندین کلیپ به صورت همزمان شما می توانید از کلید : نکته
  . کنید

این پنجره تمام فایلهای وارد شده را .  ظاهر می گرددprojectن کار فایل یا فایلهای انتخابی تان در پنجره با ای
شما در این پنجره می توانید . لیست کرده و نام، نوع و مدت زمان پخش فایل مربوطه را نمایش می دهد

  . ات دیگری را نیز به نام فایل اضافه کنیدتوضیح

 در واقع بکار بردن سکانس های جزئی در یک rough cut.  ایجاد کنیمrough cutیک الا می خواهیم ح -2
 های مهم در یک برنامه ویدیوئی را ارائه می صحنهبرداشت سریعی از rough cutیک . سکانس کلی می باشد

افکتهای ، ترانزیشن و trimدهد و به شما امکان تصمیم گیری در مورد نقطه ای که می خواهید کلیپ را قطع، 
 باز نیست گزینه Timelineبرای این منظور در صورتی که پنجره . ویژه به آن اضافه کنید را می دهد

Timeline را از زیر منوی Windowانتخاب کنید  .  

.  قرار نگیرند نمی توان بر روی آنها کاری انجام دادTimelineکلیپ های وارد شده تا زمانی که در پنجره  -3
هنگام کشیدن .  بکشیدTimeline کلیپ مورد نظرتان را انتخاب نموده و به داخل پنجره Projectدر پنجره 

  . کلیپ تا قبل از رها نمودن دکمه ماوس، کلیپ به صورت کادر سیاه رنگ دیده می شود

 باز Video 1Aدر صورتی که تراک .  قرار دهیدVideo 1Aاولین کلیپ را همیشه سعی نمائید در تراک : نکته
  . ت برای باز شدن آن بر روی پیکان کوچک سیاه رنگ کنار تراک کلیک کنید تا بازگرددنیس

 بعد از اولین کلیپ بکشید Timeline انتخاب کرده و به داخل پنجره Projectکلیپ دیگری را از پنجره  -4
  . به نتوی که ابتدای دومین کلیپ درست در انتهای اولین کلیپ قرار گیرد

 بعد از کلیپ دوم Timelineلیپ دیگری نیز دارید آنرا انتخاب کرده و به داخل پنجره در صورتی که ک -5
  . بکشید

 Window را از زیر منوی Monitor فعال نیست گزینه Monitorبرای مشاهده فیلم در صورتی که پنجره  -6
 کلید صفحه را در Spacebar کلیک کنید و یا کلید Play بر روی دکمه Monitorانتخاب نمائید و در پنجره 

  .  دقیقاً شبیه به کلیدهای دستگاههای صوتی تصویری می باشدMonitorکلیدهای موجود در پنجره . فشار دهید
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  اضافه نمودن صدا به فیلم 

اگر شما قصد ساخت یک فیلم صامت را دارید این مبتث در این جا برای شما به پایان رسیده است ولی اگر می 
  :  شده خود صدا و موسیقی اضافه کنیدخواهید به فیلم ساخته

 انتخاب کنید و در پنجره باز شده فایل یا فایلهای صوتی را File در منوی Import از زیر منوی Fileگزینه  -1
  .  اضافه گرددProjectانتخاب نمایید تا به پنجره 

 Audio 1 تراک صوتی  بر روی فایل صوتی مورد نظرتان کلیک کرده و آنرا به داخلProjectدر پنجره  -2
  . نمای فایل صوتی در تراک صوتی به صورت موج مانند می باشد. بکشید

 کلیک کنید تا صدا و تصویر به صورت Play بر روی کلید Program در نمای Monitorدر پنجره  -3
  . همزمان پخش گردد

  

  )Transition(اضافه کردن ترانزیشن 

 بعدی و یا یک کلیپ به کلیپ صحنه به صحنه گردید به تبدیل یک همانطور که در قسمتهای قبلی نیز اشاره
  .ساده ترین نوع ترانزیشن برشی از انتهای یک کلیپ به ابتدای کلیپ بعدی است. دیگر ترانزیشن می گویند

  : برای اضافه نمودن ترانزیشن

 Window را از زیر منوی Show Transition باز نیست گزینه Transitionدر صورتی که پنجره  -1
همانطور که در پنجره باز شده مشاهده می کنید ترانزیشن های موجود در پنجره با یک آیکون . انتخاب نمائید

  . شماتیک که نشان دهنده نوع تغییر است نشان داده شده است

کنید و از منوی  نمودن ترانزیشن ها بر روی پیکان سیاهرنگ در بالا سمت راست پالت کلیک متحرکبرای  -2
  .  را انتخاب کنیدAnimateکشویی ظاهر شده گزینه 

 کلیپ حالا.  دهید تا به یک ثانیه قبل از انتهای اولین کلیپ برسیدحرکت خط زمانی را Timelineدر پنجره  -3
 شروع آن دقیقاً در یک محل بکشیدٍ، Video 1B انتخاب نموده و آنرا به تراک Timelineدوم را در پنجره 

  . ت هر دو کلیپ یک ثانیه با هم هم پوشانی دارندحالدر این . ثانیه قبل از اتمام کلیپ اولیه باشد

 در تراک Timeline، ترانزیشن مورد نظرتان را انتخاب کرده و آنرا به داخل پنجره Transitionدر پالت  -4
Transitionید بین دو کلیپ در قسمتی که دو کلیپ با هم همپوشانی دارند بکش .  
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هنگامی که در تراک مربوطه کلید ماوس را رها می سازید ترانزیشن به صورت اتوماتیک هم اندازه قسمت 
  . همپوشانی شده می گردد

 انتخاب Timeline را از زیر منوی Previewبرای مشاهده پیش نمایشی از ترانزیشن اضافه شده گزینه  -5
   کلید فشار دهیدصفحه را در Enterکنید و کلید 
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  مسوقسمت 

در قسمت قبلی ما روش تدوین نمودن ابتدایی کلیپها را تجربه کردیم و با اضافه نمودن ترانزیشن کلیپ ترکیب                   
  . خود را زیباتر نمودیم

در این قسمت قصد داریم به بررسی روشهای اعمال کنترل بر ساخت یک ترانزیشن و افکتهای ویـژه بپـردازیم                    
  .پس با ما همراه باشید

  لفیق نمودن کلیپ ها بدون یکدیگر ت

ترجیتـا کلیـپ وارد شـده را در         . اضـافه کنیـد    Timelineبرنامه پریمیر را فعال کرده و کلیپـی را بـه پنجـره               -1
Viedeo 1قرار دهید .  

را انتخاب و   .eps انتخاب نمایید و یک تصویر را با فرمت          File از منوی    import را از زیر منوی      Fileگزینه   -2
  . نماییدProjectنجره وارد پ

  . وارد کنیدVideo 2 تصویر وارد شده را انتخاب کرده و به تراک Prjectاز پنجره  -3

 را انتخـاب  Video 2 ابزار انتخاب را انتخاب کنید و لبه تـصویر وارد شـده بـه تـراک     Timelineدر پنجره  -4
  .نموده و آن را بکشید تاکل کلیپ را پوشش دهد

 وجـود دارد،در ایـن   Veloman برنامه پریمیر به صورت پیش فرض تصویری بـه نـام      Sampelدر پوشه   : نکته
  .قسمت شما می توانید از این تصویر استفاده کنید

 انتخـاب   Timeline را از منوی     Previewبرای مشاهده پیش نمایشی از تصویر اضافه شده به کلیپ گزینه             -5
اده کرده باشید بروی کلیپ خود ایـن تـصویر را بـه صـورت                برای این استف   Velomanاگر شما از تصویر     . کنید

  .ثابت مشاهد می کنید

  

  اعمال افکت به تصویر اضافه شده 

اگر می خواهید به تصویر اضافه شده بروی کلیپ افکتی را اضافه کنید یکی از زیبا ترین افکتهایی که ما بـه شـما                        
  : برای این منظور. ررنگ شدن تدریجی آن استپیشنهاد می کنیم شفاف نمودن تصویر از یک مقطع کلیپ و پ

 را از زیــر منــوی Transparency انتخــاب نمــوده و دســتور Timeline را در پنجــره Velomanتــصویر  -1
Video در منوی Clip انتخاب کنید تا پنجره Transparency Settings نمایش ظاهر گرددصفحه در روی .  
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در ایـن هنگـام     .  مـشاهده کنیـد    Sampleتوانید تـصویر را در نمـای         ای ظاهر شده شما می       محاورهدر کادر    -2
  . را انتخاب نمائیدPage Peelآیکون 

 White AlPhaگزینـه  Key Type از منـوی کـشویی   TransParency Settings ای محـاوره در کادر  -3

Matte        را انتخاب کنید این گزینه عمل Key out            ت انجـام مـی      کردن را در هر متیطی کـه شـامل کانـال آلفاس ـ
  .دهد

ی که شـفاف شـده و کلیـپ از پـشت آن     حال را در Veloman شما می توانید تصویر   حالا Sampleدر نمای    -4
  .نمایان است مشاهده کنید

  . کلیک نمائیدOKبروی کلید  -5

 قـرار  Time rulerمکـان نمـا را روی   . را نگاه داشته ایدALTی که کلید حالبرای مشاهده پیش نمایش، در  -6
  .داده و آن را بکشید

  

  رک کردن کلیپ حمت

 داده؛ بچرخانید و آنرا بزرگ یـا        حرکتبرای تنوع بخشیدن به تصویر اضافه شده به کلیپ شما می توانید به آن               
  : برای این منظور. کوچک نمائید

  . را انتخاب کنیدVeloman فایل Timelineدر پنجره  -1

 Motion ای محــاوره انتخــاب کنیــد تــا کــادر Clip منــوی  درVideo را از زیــر منــوی Motionدســتور  -2

Settings نمایش ظاهر گرددصفحه در روی .  

در این نما  .  ای باز شده شما می توانید پیش نمایشی از تصویر را مشاهد نمائیدمحاورهدر سمت راست کادر  -3
ای قابـل مـشاهده کلیـپ در        فض.  تصویر را در روی کلیپ مشاهده نمائید       حرکتتوسط یک خط می توانید مسیر       

  . مشخص گردیده استVisible Areaاین نما با اسم 

ــسیر   -4 ــای   ) Start(نقطــه شــروع م ــه ســمت داخــل بکــشید ودر کادره  Zoom، )چــرخش (Rotationرا ب
  .تصاویر مورد نظرتان را برای نقطه شروع و پایان چرخش وارد نمائید) درنگ (Delayو ) بزرگنمایی(

 تصویر بین نقظه شروع و پایان کلیک کنید تا یک نقطه            حرکتدن نقطه دیگری به خط مسیر       برای اضافه نمو   -5
  .به انتخاب نقطه می توانید آن را در جهت مورد نظرتان تغییر مکان دهید.  دیگر تعریف گرددحرکت
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  . کلیک کنیدOK ای فوق برای اتمام فرآیند بروی کلید محاورهدر کادر  -6

  . انتخاب کنیدTimeline را از منوی Previewشی از افکت اضافه شده گزینه برای دیدن پیش نمای -7

  

  اعمال کنترل بر ترانزیشن اضافه شده به کلیپ 

.  اضـافه نمـودن ترانزیـشن بـر کلیـپ خـود پـرداختیم              نحوههمانطور که گفته شده در قسمت قبلی ما به بررسی           
لـف مـی باشـد کـه هـر کـدام دارای پارامترهـای              ترانزیـشن مخت   75برنامه پریمیر به صورت پیش فرض دارای        

  : مختلف جهت تنظیم هستند، برای اعمال کنترل بروی این ترانزیشن ها

 صـفحه  ای تنظیمـات آن در روی        محـاوره بروی ترانزیشن اضافه شده به کلیپ دو بار کلیک کنیـد تـا کـادر                 -1
  .نمایش ظاهر گردد

  .  نامگـذاری گردیـده اسـت      B و   Aو نما روبرو هستید کـه بنـام          ای تنظیم ترانزیشن شما با د      محاورهدر کادر    -2
 اعمال ترانزیشن در نماهای موجود کـادر تنظـیم گزینـه            حال ای فوق برای مشاهده کلیپهای در        محاورهدر کادر   

Show Actual Saurcesرا فعال سازید .  

  .ای مـانیتور اسـتفاده نماییـد   برای تنظیم کردن نقطه شروع و پایان عمل ترانزیشن، از اهـرم هـای پنجـره ه ـ        -3
  . و تبدیل ترانزیشن را تغییر دهیدحرکت ای اکثر ترانزیشن ها شما می توانید جهت محاورهدر کادر : نکته

  .ت تغییر را بسادگی کنترل نمائیدحال می توانید سرعت و حتی ای تنظیم ترانزیشن شما محاورهدر کادر  -4

  . انتخاب کنیدTimeline را از منوی Previewبرای مشاهده پیش نمایش گزینه  -5

  خلاصه 

 اضافه کردن یک تصویر به صورت لوگو بروی کلیپ پرداختیم، علاوه بر آن یـاد                نحوهدر این قسمت به بررسی      
 اعمـال کنتـرل بـر    نحـوه  داده و آن را زیبـا نمـائیم و در انتهـا بـه بررسـی      حرکتگرفتیم که چگونه به این لوگو       

ــرداخت  ــال پ ــشن اعم ــد    . یمترانزی ــه کنی ــسمت را شخــصا تجرب ــن ق ــای بررســی شــده در ای ــد افکته   ســعی کنی
     

   

  چهارمقسمت 
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 شما به سادگی می توانید، کلیپ مـورد نظرتـان را            حالا قبلی این بخش آموزشی را دنبال کرده باشید          مباحثاگر  

فه کردن تصاویر به کلیپ اضا. به صورت دلخواه جابجا نموده و یا توسط ترانزیشن با کلیپهای دیگر ترکیب کنید     
همه این مطالب مقدمه ای     .  کردن آن را نیز تجربه کردید و یک کلیپ زیبا را به نمایش گذاردید              متحرکخود و   

بود برای آشنایی هرچه بیشتر شما با صنعت میکس و مونتاژ فیلم در قالب برنامه ای کـار آمـد کـه پریمیـر نـام                          
در ایـن قـسمت     . نیای جذاب پریمیـر ایـن تجربیـات اولـین قـدمها بـود             یا شاید بتوان گفت برای سفر به د       . دارد

افکتهایی مانند اضافه نمـودن صـدا،       . (روشهای اعمال افکتهای مختلف بر روی کلیپ خود را بررسی خواهیم کرد           
  ...).شدگی و محوفیلتر، 

  اضافه نمودن صدا به کلیپ

 را از زیـر منـوی       File نیز ذکر گردیـد، گزینـه        برای وارد کردن یک کلیپ، همان طور که در قسمتهای قبلی           -1
Import    در منوی File                       انتخاب کرده و از پنجره باز شده کلیپ مورد نظرتـان را انتخـاب نمـوده تـا بـه پنجـره 
Projectاضافه گردد  .  

  . اضافه کنیدVideo1 در Timeline را توسط ماوس گرفته و به پنجره Projectکلیپ وارد شده به پنجره  -2

 را از زیـر منـوی       File می خواهیم موزیک مورد نظرمان را به پروژه اضافه کنیم، برای این منظور گزینه                حالا -3
Import در منوی File انتخاب نموده و یک فایل موسیقی را به پنجره Projectاضافه کنید .  

  .بکشید Audio1 کلیک کرده و آن را به تراک Projectبرروی آیکون فایل صوتی در پنجره  -4

 شما می توانید نمـایی مـوجی        حالا. بر روی پیکان سمت چپ نام تراک کلیک کنید تا تراک مربوطه باز گردد              -5
  .شکل را از تراک صوتی مشاهده کنید

  .در کنار نام تراک صوتی، بعد از آیکون بلند گو بر روی کادر مربوطه کلیک کنید تا تراک صوتی قفل گردد -6

 کلیک کنید تا بتوانیـد پـیش نمـایش را از پـروژه     Play بر روی کلید Program در نمای    در پنجره مانیتور،   -7
  مشاهده نمایید

  

   تدریجی یک کلیپ و نمایش کلیپ دیگرمحو.

 نموده و به کلیپ دیگر برسیم، برای این منظور گزینـه            محودر این قسمت ما قصد داریم یک کلیپ را به تدریج            
opacityای ما خواهد داشت بیشترین کاربرد را بر .  
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  :برای این منظور

  . وارد نمائیدVideo2 کلیپی را به تراک -1

بـه  .  در زیر تـراک نمایـان گـردد        Opacity کلیک کنید تا نوار      Video2بر روی فلش سمت چپ نام تراک         -2
  . می باشد%100 برابر Opacityصورت پیش فرض 

در این هنگام مکان نمای شما به یک انگشت تبـدیل  (د  قرار دهیOpacityمکان نمای ماوس را بر روی نوار        -3
 کلیـک کنیـد تـا یـک مربـع      Opacity دقیقـه از مـسیر کلیـپ بـر روی خـط             4 یـا    3 حدودبعد از طی    ). می شود 

بـا کلیـک    .  نـام دارد   handleاین مربع سیاهرنگ دسـتگیره یـا        .  ظاهر گردد  Opacityسیاهرنگ در روی نوار     
به وسـیله ایـن دسـتگیره هـا میـزان      .  شدگی را تنظیم نمائیدمحوی توانید جهت    نمودن روی این دستگیره شما م     

  .  شدگی دلخواه را بر روی کلیپ اعمال کنیدمحو

 کلیـد فـشار دهیـد میـزان         صـفحه  را در    Shiftدر صورتی که در هنگام جابجـا کـردن دسـتگیره هـا کلیـد                : نکته
  .  درصد خواهد بود5 درصد، 5جابجایی به صورت 

 را کنتـرل    Opacityفراز و فرود این شـیب میـزان         . یله دستگیره ها یک شیب رو به پایین ایجاد کنید         به وس  -4
  .می نماید

 را در بالای کلیپ Timeruler کلید فشار دهید و به آرامی صفحه را در  Altبرای مشاهده پیش نمایش کلید       -5
  . ویرایش شده بکشید

  

  افزودن فیلتر به کلیپهای ویدیویی

مه پریمیر شما به سادگی می توانید فیلترهای مختلـف را بـر روی کلیـپ هـای ویـدیویی اعمـال نمائیـد و                    در برنا 
  : برای این منظور. افکتهای زیبایی را خلق نمائید

  .ت انتخاب درآوریدحال وارد نمائید و آن را به Timelineکلیپی را به پنجره  -1

  . نمایش ظاهر گرددصفحه در روی Filterید تا پنجره  انتخاب کنClip را از زیر منوی Filterگزینه  -2

 کلیـد  Add انتخاب کرده و روی کلیـد  Arailable را از ستون Camera Blurدر پنجره ظاهر شده گزینه  -3
در این پنجره اولین فریم کلیپ بـه صـورت   .  نمایش ظاهر گرددصفحه در روی Camera Blurکنید تا پنجره 

  .دپیش فرض نمایش داده می شو
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 در Camera Blurفیلتر .  کلیک کنیدOKدر پنجره فوق اهرم مربوطه را بر روی نقطه صفر برده و بر روی  -4
 نمایان می گردد، فیلترهایی که در این ستون لیست می شوند به کلیپی که               Currenrt در دستور    Filtersپنجره  

  .ت انتخاب است اعمال می شوندحال در Timeline تاضر در حالدر 

 استفاده نمایید، برای این منظور شـما  وضوح می توانید از تغییرات Camera Blurبرای کنترل افکت فیلتر  -5
 محـاوره  در واقع یک خط زمانی است که در پـایین کـادر   Key Frames.  استفاده کنیدKey Framesباید از 

سیاه و سفید در این خط زمـانی بـه          پیکانهای  . ای ظاهر می شود و نشان دهنده زمان تداوم کلیپ جاری می باشد            
 KeyFrame حرکـت بـا   . شما امکان کنترل شکل شروع و پایان افکت و میزان تیرگی را در کل مسیر می دهند                

  . می کندحرکت Momitor در پنجره Programکلیپ نیز متقابلاً در نمای 

ؤیـت باشـد سـپس بـر روی          قابل ر  Monitor در پنجره    Program دهید تا نمای     حرکت را   Filtersپنجره   -6
 مورد نظرتان صحنهتا به ) اولین مثلث سمت چپ( کلیک کرده و به سمت راست بکشید       Keyframاولین پیکان   

  .برسید

  . کلیک کنیدEditبر روی کلید  -7

بـا ایـن کـار      .  کلیک کنیـد   OKمطمئن شوید که اهرم کشویی بر روی نقطه صفر تنظیم شده و سپس بر روی                 -8
  . شدگی نیز افزایش می یابدمحودید ساخته شده و میزان  جKey Framیک 

 Camera Blur مربوط به تنظیمات فیلتر صفحه کلیک کنید تا Key Frame در بین دو Filtersدر پنجره  -9
  .  نمایش ظاهر گرددصفحهدر روی 

  .نیــد را کلیــک کOK بکــشید و کلیــد %80 ای ظــاهر شــده اهــرم کــشویی را بــه نقطــه  محــاورهدر کــادر  -10
از آنجـا کـه در ایـن بخـش     .  های ایجاد شده را به دقت و به دلخـواه تنظـیم کنیـد   Key Fram دقیق محل: نکته

  . ارائه شده ما پیروی نمائیدمراحلهدف خاصی را از اعمال این فیلتر دنبال می کنیم فقط این بار از 

Key Frame -11 جدید را بکشید تا در timecode ه شود خواند00:00:25:00 عدد.  

12- Key Frame و روی کلید ) پیکان سمت راست( انتهایی را انتخاب کنیدEditکلیک کنید .  

  . کلیک کنیدOK برسید و برروی کلید %80 داده تا به نطقه حرکتیک بار دیگر اهرم کشویی را  -13

  . کلیک کنیدOK بر روی کلید Filterدر پنجره  -14

  . آن را ذخیره کنیدپیش نمایش از پروژه را مشاهده و -15

  خلاصه
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 اضافه کردن موسیقی و صدا به کلیپهای خود در برنامه پریمیر پرداختیم و یـاد                نحوهدر این قسمت ما به بررسی       
 ای قسمتهای مختلف یک کلیپ را برش داده و آنها را به قسمتهای حرفهگرفتیم که چگونه مانند یک تدوین گر        

این قسمت شاید بـه نظـر       .  اضافه کردن فیلتر به کلیپ آشنا گشتیم       نحوهبا  در انتهای این مبتث     . دیگر بچسبانیم 
شما در انتخاب و اعمال فیلتر در برنامه        . کمی مشکل به نظر برسد ولی نتیجه نهایی بسیار لذت بخش خواهد بود            

ه پریمیـر بـرای   زیباترین اوقات را در ساخت کلیپهای زیبا و جذاب به وسیله برنام. پریمیر کاملاً مختار می باشید 
  .شما آرزومندیم
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  پنجم قسمت 

 شما چیزهای زیادی در کار با برنامه پریمیر فرا گرفتید ولی در کار با برنامـه                 حالبه شما تبریک می گوییم تا به        
این نکات تأثیر شگرفی بر نتیجه نهایی کار شـما  . پریمیر شما باید به نکات کوچک ولی بسیار مهمی توجه نمایید     

  : در این قسمت می خواهیم به بررسی این نکات بپردازیم پس با ما همراه گردید. شتخواهد گذا

  

  زمان در برنامه پریمیر 

در هر پروژه فیلمسازی بـا معـین        . در ساخت کلیپ های ویدیویی زمان نقش بسیار مهم و کلیدی را ایفا می کند              
 به این معنی است که      30 برابر   timebase زمان را به کنترل خود در می آورید، برای مثال            timebaseنمودن  

 مـشخص شـده شـما       timebase مورد ویرایش به     محلزمان دقیق   .  تقسیم گردیده است   واحد و 30هر ثانیه به    
  .های مختلف می شودمحل متفاوت باعث وقوع تقسیمات زمانی در timebaseاز طرفی استفاده از . بستگی دارد

بـرای مثـال هنگـامی کـه از     .  تعیین مـی گـردد  Source frame rateتقسیمات زمانی در یک کلیپ به وسیله 
 فـریم در ثانیـه تـصویربرداری مـی کنیـد      30 برابـر    frame rateکلیپ مبدأ با استفاده از دوربین ویـدیویی بـا           

توجه داشته باشید که هر اتفاقی که بین این فواصـل یـک       .  را در یک سی ام ثانیه ضبط می کند         صحنهدوربین هر   
 وضـوح  بـالاتر، متناسـب بـا زمـان، درجـه      Frame rateبنابراین یـک  . انیه ای رخ داده، ضبط نمی شودسی ام ث

  .بالاتری را فراهم می کند

عمومـاً از  .  پروژه، یکسان باشندframe rate مبدأ و Frame rate timebaseبرای پخش ثابت و آرام باید 
24 Fps)   25ز  ، ا متحـرک برای ویرایش تـصاویر     ) فریم در ثانیه Fps          بـرای ویـرایش تـصاویر ویـدیویی PAL ،

ECAM S 97/27، از Fps برای ویرایش تصاویر ویدیویی NTSC 30 و از Fps   برای سایر تـصاویر ویـدیویی 
  .استفاده می گردد

برای مثال از شما می خواهند یک فیلم ویدیویی جهـت           . بعضی مواقع سیستم های زمانی با هم منطبق نمی گردند         
 بـا کلیـپ هـای       Fps 24 مبـدأ بـا ضـبط        متحرک بسازید به طوری که باید کلیپ های تصاویر          CD-ROMتوزیع  

 بـا  CD-ROM نهـایی  Frame rate بـرای  30 برابـر  timebase با استفاده از Fps 30ویدیویی مبدأ با ضبط 
که برخـی از  وقتی هیچ یک از این تصاویر تطابق پیدا نکنند در متاسبه لازم می شود               .  ترکیب شود  Fps15ت  حال

فریم های تکراری را تذف نمایید، در نتیجه ممکن است کـار خـراب و غیرقابـل مـشاهده گـردد و ایـن امـر بـه                            
timebase و Frame rateبــــــــــه کــــــــــار رفتــــــــــه در پــــــــــروژه بــــــــــستگی دارد .  

ای بـر . همیشه کلیپ های خود را با همان سرعت فریمی ضبط کنید که می خواهید آن را نهایتاً ارسال کنید                  : نکته
 30 با سـرعت     Fps 24 ارسال خواهند شد کلیپ ها را به جای          Fps 30مثال اگر می دانید که کلیپ های مبدأ با          

Fpsضبط کنید .  
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همانطور که ذکر گردید هنگامی کـه سیـستم هـای زمـانی بـا هـم تطبیـق نمـی یابنـد عامـل بـسیار مهـم تنظـیم                               
timebase           بـرای مثـال    . تساس به صورت مناسب انتخاب کنید      است که شما باید برای بیشتر رسانه های نهایی

 هستید که می خواهید در تلویزیون پخش گردد باید بدانید کـه مهمتـرین               متحرک تهیه یک تصویر     حالاگر در   
  . استFps 24 برابر timebaseعامل در پروژه تعریف یک 

  

   timebaseتنظیم زمان بوسیله 

برای هر  . ی موجود در یک پروژه فیلمسازی را تعریف کنید         شما می توانید شمارش فریم ها      timecodeتوسط  
  . را به نتوی تنظیم کنید که بیشترین تناسب رسانه ای را با پروژه شما داشته باشدtimecodeپروژه 

Deck  ها و Camcorder      های نوار ویدیویی می توانندtimecode            را مـستقیما روی نـوار ویـدیویی بخواننـد و 
ه می دهند که صدا و تصویر را همزمان نموده، ویرایش کنید و یا ویرایش غیر خطی انجام             بنویسند و به شما اجاز    

  .دهید

 بـین   Fps 30استفاده می کنید اختلاف اعشاری      ) Fps 97/29برابر با    (NTSC استاندارد   timebaseوقتی که   
Timecode   و Timebase           ده و زمـان تـداوم       موجب ایجاد یک اختلاف بین زمان تداوم برنامه به نمایش درآم

گرچه این اختلاف در ابتدا کم است ولی هر چه زمان تـداوم افـزایش یابـد مـانع ایجـاد یـک       . واقعی آن می شود 
  . برنامه در زمان تعیین شده می گردد

 imecode t   ریزش فریم یـک اسـتانداردSMPTE)      بـرای  ) متحـرک انجمـن مهندسـین تلویزیـون و تـصاویر
 تفظ می شود، وقتـی  NTSC است که این خطا را از بین می برد و زمان دقیق         Fps 97/29تصاویر با درجه فریم     

پریمیر و فریم اول هر دقیقه را بجز دقیقه دهم، دوباره شـماره گـذاری              .  استفاده می کنید   timecodeاز ریزش   
یـرا ریـزش   نوار فریمی از بین نمی رود ز.  می خورد1:00:02 بر چسب 29/59می کند، برای مثال فریم بعد از        

در . ، واقعاً سبب ریزش فریم ها نمی شـود بلکـه فقـط شـماره فـریم هـا را از قلـم مـی انـدازد           timecodeفریم  
 به وسـیله نقطـه ویرگـول بـین اعـداد در نـرم افـزار نمـایش داده مـی شـود و                         timecodeپریمیر ریزش فریم    

timecode                  نمایـشهای    صـفحه ر   بدون ریزش، فریم را به وسـیله دو نقطـه روی هـم بـین اعـداد د timecode 
  .نمایش می دهد

  تصاویر پیوسته و تصاویر ناپیوسته

در اینجا بیش از یک راه بـرای نمـایش    .  تلویزیون و یا مانیتور شما شامل خطوط افقی است         صفحهیک تصویر در    
ایش مـی   این خطوط وجود دارد اکثر کامپیوترهای شخصی با استفاده از سیستم تصویری ناپیوسته مطالـب را نم ـ                
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دهند که این خطوط در یک فریم از بالا به پایین قبل از اینکه فریم دیگری ظاهر شود در یـک گـذر بـه نمـایش                           
  .درمی آیند

.  سیستم های تصویری پیوسته هستندSECAM و PAL ،NTSCاستاندارد های تلویزیونی از قبیل استانداردهای       
یک تلویزیـون اولـین   . اتیه شامل خطوط افقی در فریم استجایی که هر فریم به دو ناتیه تقسیم شده است، هر ن   

، نمایش می دهد و سپس دومـین ناتیـه را بـرای تکمیـل فـضای خـالی                   صفحهناتیه از خطوط متناوب را روی تمام        
 تقریباً هر یک سی ام ثانیه نشان داده مـی           NTSCیک فریم تصویری    . مابین ناتیه قبلی را به نمایش در می آورد        

 دو ناتیه پیوسته است که هر کدام تقریباً در یک شصتم ثانیه نمایش داده مـی شـوند، ناتیـه ای کـه         شود که تاوی  
  .شامل بالاترین خط پویش در فریم است ناتیه بالایی و ناتیه دیگر ناتیه پایینی نامیده می شوند

تی ای کـه تعیـین مـی         پخش یا ارسال تصویر پیوسته هستید، اطمینان تاصل کنید که ترتیب نـوا             حالوقتی که در    
کنید با سیستم گیرنده ویدیویی مطابقت داشته باشد، در غیر این صورت ممکن است با پرش ظـاهر شـود و لبـه                     

  .های موضوعات در فریم مانند دندانه های شانه، شکسته نشان داده شود

  
  تصویر ناپیوسته

ش دهید و یـا تـصویر را نگـه داریـد،            اگر می خواهید در یک کلیپ تصویری پیوسته یک فریم را آهسته تر نمای             
ممکن است که بخواهید مانع از ناپدید شدن یا پرش تصویر با استفاده از ناپیوسته سازی فریم ها شوید این امـر                      

از قبیل فیلم یـا  (اگر از کلیپ های مبدأ با پویش پیشرو . موجب تبدیل نواتی پیوسته در فریم های کامل می شود      
دیویی استفاده می کنید، با استفاده از فرایند رندرینگ فیلـد فـریم هـا را بـه فیلـدهایی                    در یک فیلم وی   ) انیمیشن

   و افکت ها به صورت کاملاً پیوسته شود حرکتتفکیک کنید به طوری که 

  

  
   

  

 


